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1. Denumirea competitiei

Denumirea oficiala si completd a concursului este ,Student Design & Manufacturing Competition”, urmata
de anul desfasurdrii si numarul editiei. Acesta se desfdsoard anual, pe editii, sub patronajul Asociatiei
Universitare de Ingineria Fabricatiei (AUIF) conform calendarului stabilit de organizatori, anexd la prezentul

Regulament.

Competitia se doreste a fi itinerantd. Regula posibil a fi utilizata la stabilirea editiei urmdtoare este:

castigdtorii unei editii vor desemna centru universitar care va asigura organizarea editiei urmadtoare.

2. Scopul competitiei

Scopul acestui concurs este de a promova creativitatea in procesul de fabricatie, furnizand comunitatii
ingineresti noi perspective in dezvoltarea conceptuald a produselor, si de a crea, dezvolta si mentine un

forum al studentilor cu scopul popularizdrii ideilor noi si inovatoare.

3. Locul si data competitiei

Competitia se desfdsoara la Brasov, la Universitatea Transilvania din Brasov, Facultatea de Inginerie
tehnologica si management industrial, Departamentul Ingineria fabricatiei, str. Mihai Viteazul 5, Brasov

500174, Corp V, sala V Il 3, conform calendarului.

4. Organizatorul competitiei

Organizatorul competitiei Student Design & Manufacturing este Universitatea Transilvania din Brasov,

Facultatea de Inginerie tehnologica si management industrial, Departamentul Ingineria fabricatiei.

5. Tematica

Echipele de studenti pot participa la competitie cu proiecte, modele sau machete din domeniul stiintei si

ingineriei fabricatiei.



Tematica competitiei cuprinde:

o Fabricatie/roboticd asistata de calculator;
o Dezvoltarea sistemelor si proceselor de fabricatie;
o Aplicatii ale materialelor noiin industria de automobile, aerospatiald, in prototipare si protezare;

o Solutii software/hardware care contribuie la imbundtatirea proceselor de fabricatiei.

6. Inscrierea in concurs

Echipele se pot inscrie in competitie prin depunerea unei scurte descrieri a proiectului la organizatorul
competitiei. Inscrierile pot fi facute in format electronic, dac3 toate materialele respectd formatul Az, iar
cele care depdasesc acest format sau sunt intr-un format nestandardizat trebuie trimise prin posta.

Materialele transmise in format tipdrit, se vor transmite si in format electronic editabil.

Echipele ale cdror proiecte au fost selectate de catre organizatorii competitiei pentru prezentare in fata
juriului, vor fi anuntate cu privire la acest aspect, cel tarziu cu 15 zile inainte de termenul limitd pentru

transmiterea cdtre organizatori a proiectelor in forma finala.

Depunerea scurtei descrieri a proiectului se face direct la organizatorul competitiei de design si fabricatie
pentru studenti, la urmdtoarea adresa de e-mail, respectiv la urmatoarea adresa de corespondentd (daca

este cazul):

FECHETE Flavia, flavia.fechete@unitbv.ro
Str. Mihai Viteazul 5, Brasov 500174, jud. Brasov

7. Continutul proiectului

Descrierea proiectului trebuie sd contind intre 2000+3000 de cuvinte, sd includd schite 2D/3D si/sau poze

originale si sa cuprinda urmatoarele:

o titlul proiectului;

e numele si datele de contact ale studentilor participanti, indicandu-se in mod explicit persoana de
corespondentd, adica ,liderul echipei”;

e numele reprezentantului, semndtura si stampila facultatii-sponsor, cu indicarea adresei postale
complete, a adresei de e-mail, a telefonului si/sau a fax-ului;

e descrierea problemei rezolvate, incluzand cerintele esentiale.
Se vor avea in vedere, dupd caz:

* descrierea functionald a conceptului/ideii/prototipului/designului sistemului pentru rezolvarea
problemei, incluzand si o descriere a caracteristicilor de proiectare tipice si a continutului
procesului de fabricatie;

* analiza de proiectare a conceptului bazat pe cerintele esentiale;

» descrierea echipamentelor si/sau experimentelor alese a fi folosite in evaluarea solutiei;

= descriereaimbunatatirilor aduse unor modele/echipamente/prototipuri deja existente pe piata si
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abordarea problemei;

8. Eligibilitate

Fiecare echipa participantd poate fi alcdtuita din minim 2 si maxim 5 studenti inmatriculati intr-o
universitate din Romania (licentd sau masterat). Un student poate face parte din maxim doud echipe, cu
conditia ca temele abordate sd fie diferite. Sunt permise echipele mixte, adica cele ale cdror membri sunt

inmatriculati in universitati diferite, cu conditia mentionarii explicite a afilierii fiecarui membru.

9. Obligatii si responsabilitati

Organizatorii si juriul competitiei nu au obligatia de a verifica originalitatea temelor si solutiilor prezentate,
ci au obligatia de a verifica ingeniozitatea solutiilor propuse, intreaga responsabilitate pentru alegerea

temelor revenind concurentilor inscrisi in competitie.

Concurentii au, de asemenea, obligatia de a se asigura ca temele si solutiile propuse nu au fost folosite ori
prezentate si la alte competitii de catre alti autori sau de o parte a membrilor echipei si de a indica toti
autorii. In acest sens, fiecare membru al echipei va completa o declaratie de plagiat prin care va indica
procentul de contributie proprie si originalitate a temei si solutiilor prezentate, aceasta fiind o conditie de

eligibilitate la analiza preliminara a juriului.

10. Selectia finalistilor

Echipele selectate in urma analizei preliminare isi vor prezenta proiectele in maxim 20 minute si vor primi
intrebdri din partea juriului. Membrii juriului concursului vor fi din mediul economic, academic si/sau
administratie si vor realiza evaluarea proiectelor inscrise, luand in calcul calitatea descrierilor proiectelor,
creativitatea participantilor in elaborarea proiectelor, integritatea analizelor efectuate si testarea abordata

in evaluarea solutiei bazate pe cerintele cheie declarate.
Seincurajeaza utilizarea mijloacelor vizuale si demonstrative a modelelor de lucru reale.
Criteriile de jurizare includ, dar nu sunt limitate de urmadtoarele:

- respectarea cerintelor;

- importanta problemei pe care o rezolva proiectul;

- creativitatea proiectului;

- gradul de aplicabilitate;

- impactul proiectdrii in costul fabricatiei, calitdtii sau altor cerinte de performants;

- calitatea prezentarii (grafica cronologicd a prezentdrii, claritatea, prezentarea diagramatica etc.).

11. Cheltuieli de deplasare

Cheltuielile de deplasare pentru participarea la Student Design & Manufacturing Competition 2022 vor fi

in responsabilitatea studentilor si/sau facultatii-sponsor.



12. Premiile

Se vor acorda, cel putin, 3 premiiin bani, si anume:

Locul I: 3000 lei;
Locul II: 2000 lei;
Locul 1ll: 1000 lei.

Sponsorii concursului pot acorda si alte premii de comun acord cu organizatorul principal.

Raspunderea pentru plata oricaror taxe sau impozite, respectiv pentru intocmirea formalitatilor la organul
fiscal competent legate de primirea premiilor, vor fi in exclusivitatea participantilor premiati, cu

respectarea dispozitiilor legale in vigoare, la data acordarii premiilor.

13. Logo-ul SDC

14. Dispozitii finale

Orice completare a prezentului Regulament se poate face pe toatd durata competitiei de catre juriul

acesteia, in concordanta cu obiectivul si scopul concursului.

Juriul competitiei constata si poate sanctiona orice abateri de la prezentul Regulament sau de la normele
de etica si deontologie profesionald a participantilor.



