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FIŞA DISCIPLINEI 
	1. Date despre program

	1.1. Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Națională de Știință și Tehnologie POLITEHNICA din București

	1.2. Facultatea
	Facultatea de Inginerie Industrială şi Robotică

	1.3. Departamentul
	Tehnologia Construcţiilor de Maşini

	1.4. Domeniul de studii universitare
	Inginerie Industrială

	1.5. Programul de studii universitare/Calificarea
	Tehnologia Construcțiilor de Mașini

	1.6. Ciclul de studii universitare
	Licenţă

	1.7. Limba de predare
	Română

	1.8. Locația geografică de desfășurare a studiilor
	București


	2. Date despre disciplină

	2.1. Denumirea disciplinei/
	Desen Tehnic și Infografică 3

	2.2. Titularul/ii activităților de curs
	Conf. Dr. Ing. Ec. ULMEANU Mihaela-Elena

	2.3. Titularul activităților de laborator
	As. Drnd. Ing. Vlad ENACHE

	2.4. Anul de studiu
	II
	2.5. Semestrul 
	I
	2.6. Tipul de evaluare
	V
	2.7. Statutul disciplinei
	Ob

	2.8 Categoria formativă
	DF
	2.9 Codul disciplinei
	UPB.06.F.03.O.005


	3. Timpul total estimat (ore pe semestru de activităţi didactice)

	3.1. Număr de ore pe săptămână
	4
	din care: 3.2. curs
	2
	3.3. seminar/laborator/proiect
	2

	3.4. Total ore din planul de învăţământ
	56
	din care: 3.5. curs
	28
	3.6. seminar/laborator/proiect
	28

	Distribuţia fondului de timp
	Ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme de specialitate şi pe teren

Pregătire seminarii/laboratoare/lucrări practice/proiecte, teme, referate
	40

	Tutorat
	2

	Examinări
	2

	
	

	
	

	3.7. Total ore studiu individual
	44

	3.8. Total ore pe semestru
	100

	3. 9. Numărul de credite
	4


	4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	4.1. de curriculum
	Parcurgerea și/sau promovarea următoarelor discipline: 

· Desen tehnic și infografică 1,2

	4.2. de rezultate ale învățării
	Acumularea următoarelor cunoștințe: 

· Efectuarea de calcule, demonstrații și aplicații, pentru rezolvarea de sarcini specifice ingineriei industriale pe baza cunoștințelor din științele fundamentale și inginerești.

Asocierea cunoștințelor, principiilor și metodelor din științele tehnice și economice ale domeniului cu modele grafice, matematice și procedurale, pentru rezolvarea de sarcini specifice.


	5. Condiții necesare pentru desfășurarea optimă a activităților didactice (acolo unde este cazul) 

	5.1. de desfăşurare a cursului 
	· Cursul se va desfășura într-o sală dotată cu videoproiector și computer,  care să asigure minim 1 m2/student: sala de curs cu videoproiector - CD 016/ CD 008

	5.2. de desfășurare a seminarului/laboratorului
	· Laboratorul se va desfășura într-o sală cu dotare specifică, care trebuie să includă: abc laborator cu videoproiector și calculatoare – CO003a, CO003b 


6. Obiectiv general

Obiectivul general al disciplinei îl reprezintă însuşirea conceptelor şi terminologiei utilizate în realizarea desenelor de execuţie utilizând un software specializat de proiectare asistată de calculator. De asemenea, se urmărește dobândirea cunoştinţelor privind utilizarea proiecţiilor ortogonale şi axonometrice, interpretarea şi excutarea unui desen tehnic, dar și dobândirea cunoştinţelor privind utilizarea comenzilor de bază de desenare ale unui software specializat de proiectare asistată de calculator. Totodată, un obiectiv important este și dobândirea cunoştinţelor privind utilizarea comenzilor de editare, organizare şi plotare cu care lucrează un software specializat de proiectare asistată de calculator.
7. Rezultatele învățării 
	Cunoștințe
	C01. Studentul/absolventul identifică și descrie concepte, principii și metode de bază din matematică, fizică, chimie, desen tehnic, economie și informatică. 

C.02. Studentul/absolventul explică și interpretează rezultate teoretice și experimentale din matematică, fizică, chimie, economie, desen tehnic și informatică.

C.03. Studentul/absolventul identifică și descrie reprezentări grafice specifice produselor, fenomenelor și proceselor industriale.



	Abilități
	A.1.1. Studentul/absolventul operează cu concepte, principii și metode de bază din matematică, fizică, chimie, desen tehnic, economie și informatică. 

A.2.4. Studentul/absolventul elaborează desene tehnice de execuție și de ansamblu în format letric sau proiectate asistat de calculator. 

A.3.1. Studentul/absolventul utilizează reprezentări grafice asociate produselor, fenomenelor și proceselor industriale

	Responsabilitate și autonomie
	RA.06. Studentul/absolventul lucrează eficient ca membru în echipă sau lider al acesteia.  
RA.07. Studentul/absolventul selectează și utilizează surse bibliografice specifice domeniului. 

RA.08. Studentul/absolventul demonstrează autonomie în învățare pe problematici specifice produselor, fenomenelor și proceselor industriale.


8. Metode de predare
Pornindu-se de analiza caracteristicilor de învățare ale studenților și de la nevoile lor specifice, procesul de predare va explora metode de predare atât expozitive (prelegerea, expunerea), cât și conversative-interactive, bazate pe modele de învățare prin descoperire facilitate de explorarea directa și indirectă a realității (experimentul, demonstrația, modelarea), dar și pe metode bazate pe acțiune, precum exercițiul, activitățile practice și rezolvarea de probleme. 

În activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, în baza unor prezentări Power Point și aplicații practice, care vor fi puse la dispoziția studenților. Fiecare curs va debuta cu recapitularea capitolelor deja parcurse, cu accent asupra noțiunilor parcurse la ultimul curs. 

Prezentările utilizează imagini și scheme, astfel încât informațiile prezentate să fie ușor de înțeles și asimilat.

Această disciplină acoperă informații și activități practice menite să-i sprijine pe studenți în eforturile de învățare și de dezvoltare a unor relații optime de colaborare și comunicare într-un climat favorabil învățării prin descoperire. 

Se va avea în vedere exersarea abilităților de ascultare activă şi de comunicare asertivă, precum şi a mecanismelor de construcție a feedback-ului, ca modalități de reglare comportamentală în situații diverse și de adaptare a demersului pedagogic la nevoile de învățare ale studenților.

9. Conținuturi
	9.1. Curs
	Nr. ore

	Cap.
	Conținutul
	

	1
	1.  Introducerea în Spaţiul de Lucru: 

Fosmatul de desenare ISO și setările principale ale spațiului de lucru; 

Introducere în principalele meniuri de instrumente; 

    Introducere în principalele meniuri: View, Draw, Dimension, Modify. 
	2 h

	2
	2. Sisteme de Coordonate: 
Coordonate Carteziene Absolute 

Coordonate Carteziene Relative 

Coordonate Polare Absolute 

 Coordonate Polare Relative 
	2 h

	3
	3. Primitive Grafice: LINE, CIRCLE, ARC, POLYLINE, RECTANGLE, POLYGONE; 
	2 h

	4
	4. Ajutoare grafice, constrângeri și condiții geometrice
	2 h

	5
	5. Comenzi de Editare și Modificări de Design: ERASE, COPY, MIRROR, OFFSET, MOVE, ROTATE, SCALE, TRIM, EXTEND, CHAMFER, FILLET 

    Modelarea de bază a pieselor: EXTRUDE, REVOLVE, SWEEP, LOFT.
	2 h

	6
	6. Simetrie și înclinare
	2 h

	7
	7. Multiplicare după tipar și suprafețe de revoluție
	2 h

	8
	8. Carcase și ranforsări 
	2 h

	9
	9. Editare: Reparații
	2 h

	10
	10. Configurații de piese 
	2 h

	11
	11. Utilizarea variabilelor globale și a ecuațiilor
	2 h

	12
	12. Stiluri de plotare și stiluri de vizualizare

Vedere Model/ Vedere Hȃrtie; 

        Vederi isometrice şi stiluri vizuale.
	2 h

	13
	13. Caracteristici de material, scene și randări realistice
	2 h

	14
	14. Simulări mecanice, termice și generarea rapoartelor 
	2 h

	
	TOTAL 
	28 h

	Bibliografie

[1] Munir M. Hamad, AutoCAD 2010 - Essentials, Jones and Bartlett Publishers.

[2] SOLIDWORKS 2015: A Power Guide for Beginner and Intermediate Users, ISBN: 1511798424, 2015.

Mastering Autodesk Inventor 2016 and Autodesk Inventor LT 2016: Autodesk Official Press 1st Edition, Paul Munford  (Autor), Paul Normand (Autor), ISBN-10: 1119059801.

	9.2. Laborator
	

	Nr. crt.
	Conținut
	Nr. ore

	1
	Introducere în mediul de proiectare.
	2 h

	2
	Modelarea de bază a unei piese mecanice cu constrângeri și condiții geometrice.
	2 h

	3
	Definirea completă a unei schițe pe un plan de construcție definit prin referințe.
	2 h

	4
	Modelarea unei bride suport pentru scaune auto utilizând comenzile de editare și modificările de design.
	2 h

	5
	Modelarea unei piese cu bosaje, alezaje și găuri. Editarea definiției și a parametrilor unei operații și regenerarea modelului creat.
	2 h

	6
	Modelarea unei bucșe rapid schimbabile pornind de la schița din planul vertical. Utilizarea comenzii revolve. 
	2 h

	7
	Realizarea unui suport de placă de rețea utilizând corespunzător geometry patterns.
	2 h

	8
	Modelarea structurii de rezistență a unui UAV utilizând configurații și versiuni.
	2 h

	9
	Automatizarea completă a procesului de definire a unei schițe.
	2 h

	10
	Realizarea unui arbore în trepte cu patru configurații diferite.
	2 h

	11
	Modelarea unei carcase cu ranforsări – Aplicaţie pentru un capac de pompă de apă.
	2 h

	12
	Organizarea unui desen 3D utilizȃnd: view ports, paper view şi visual styles – Aplicaţie pentru un adaptor de ţevi.
	2 h

	13
	Definirea caracteristicilor de material pentru o piesă din aliaj de aluminium. Setarea scenelor și efectuarea randărilor pentru piesa modelată.
	2 h

	14
	1. Simulare statică a unei piese solicitate la compresiune și temperaturi variabile.

Generarea raportului de simulare.
	2 h

	TOTAL
	28 h

	Bibliografie

[1] M.B.Shah, B.c. Rana, Engineering Drawing, Pearson Education;

[2] K.L Narayana, P. Kannaiah, K. V. Reddy, Machine Drawing, New Age International Publishers - Ed3;

[3] SOLIDWORKS 2016 Reference Guide Perfect Paperback – 2015, David Planchard  (Autor)

[4] Autodesk Inventor 2016 Learn by doing Paperback ,  2015, Tutorial Books (Autor)

[5] http://usa.autodesk.com/autocad

 HYPERLINK "http://autocad.mufasu.com/" / 
[6] http://

 HYPERLINK "http://www.3deducators.com/AutoCADTrainings.asp" www.3deducators.com/AutoCADTrainings.asp


	10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1. Criterii de evaluare
	10.2. Metode de evaluare
	10.3. Pondere din nota finală

	10.4. Curs/ 
	Evaluare finală (20p)/
	Evaluare finală
(20p)/ 2 subiecte scrise (2x5p) + 1 subiect practic (10p)
	Examen scris şi oral 
	20 %

	
	Evaluare pe parcursul semestrului (80p)/
Evaluare finală (20p)/
	Verificare scrisă 

(20p)/ Lucrare scrisă 
	Examen scris și practic
	20%

	10.5. Laborator
	
	Lucrare scrisă fără degrevare
	Lucrare semestrială
	15%

	
	
	Examinare în cadrul ședințelor de
lucrări
 
	Evaluare practică în cadrul fiecărui laborator
	45%

	10.6. Condiţii de promovare: minimum 50 de puncte obţinute; 50,…54p ( nota 5; 55,….64p ( nota 6; 65,….74. ( nota 7; 75,…84p ( nota 8; 85…94p ( nota 9; 95,…100 p ( nota 10
10.7. Mențiuni suplimentare:
- în cazul în care studentul participă la conferințe (studenţeşti, locale, naţionale, internaţionale) sau concursuri (naţionale, internaționale) care au ca tematică fabricația aditiva a produselor, acesta va putea beneficia de puncte suplimentare, în funcţie de rezultatele obţinute;

- la lucrările scrise studenții nu au voie să folosească telefoanele mobile şi nici alte echipamente electronice cu excepţia calculatoarelor științifice simple.


	Data completării
	Titular de curs,
	Titular(ii) de aplicații

	01.09.2026
	Conf. Dr. Ing. Ec. ULMEANU Mihaela-Elena
.............................................  
	As. Drnd. Ing. Vlad ENACHE
……………………………………..

	
	
	

	Data avizării în Departamentul TCM
19.09.2025
	Director Departament TCM
Prof. Dr. Ing. Nicolae IONESCU
............................................. 

	Data aprobării în Consiliul Facultății (FIIR

24.09.2025
	Decan FIIR

Prof. Dr. Ing. Ec. Cristian DOICIN
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