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FIŞA DISCIPLINEI
	1. Date despre program

	1.1. Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Națională de Știință și Tehnologie POLITEHNICA din București

	1.2. Facultatea
	Facultatea de Inginerie Industrială şi Robotică

	1.3. Departamentul
	Tehnologia Construcţiilor de Maşini

	1.4. Domeniul de studii universitare
	Inginerie Industrială

	1.5. Programul de studii universitare/Calificarea
	Tehnologia Construcțiilor de Mașini

	1.6. Ciclul de studii universitare
	Licenţă

	1.7. Limba de predare
	Română

	1.8. Locația geografică de desfășurare a studiilor
	București


	2. Date despre disciplină

	2.1. Denumirea disciplinei/
	PROGRAMAREA CALCULATOARELOR ȘI LIMBAJE DE PROGRAMARE 1

	2.2. Titularul/ii activităților de curs
	Prof. Dr. Ing. Tom SAVU

	2.3. Titularul activităților de laborator
	SL. Dr. Ing. Vlad GHEORGHIȚĂ, SL. Dr. Ing. Bogdan Alexandru JUGRAVU

	2.4. Anul de studiu
	I
	2.5. Semestrul 
	I
	2.6. Tipul de evaluare
	E
	2.7. Statutul disciplinei
	Ob

	2.8 Categoria formativă
	DF
	2.9 Codul disciplinei
	B.L.06.II.6.I.Ob.4


	3. Timpul total estimat (ore pe semestru de activităţi didactice)

	3.1. Număr de ore pe săptămână
	4
	din care: 3.2. curs
	2
	3.3. laborator
	2

	3.4. Total ore din planul de învăţământ
	56
	din care: 3.5. curs
	28
	3.6. laborator
	28

	Distribuţia fondului de timp
	Ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme de specialitate şi pe teren

Pregătire seminarii/laboratoare/lucrări practice/proiecte, teme, referate
	36

	Tutorat
	2

	Examinări
	6

	Alte activităţi
	..


	3.7. Total ore studiu individual
	44

	3.8. Total ore pe semestru
	100

	3. 9. Numărul de credite
	4


	4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	4.1. de curriculum
	Parcurgerea și promovarea următoarelor discipline: 

Limba engleză, Algebră liniară, geometrie analitică şi diferenţială

	4.2. de rezultate ale învățării
	Cunoștințe: C0.1. Studentul/absolventul identifică și descrie concepte, principii și metode de bază din matematică, fizică, chimie, desen tehnic
Abilități: A.1.1. Studentul/absolventul operează cu concepte, principii și metode de bază din matematică, fizică, chimie, desen tehnic
 Responsabilitate și autonomie: RA.01. Studentul/absolventul aplică valorile eticii și deontologiei profesiei de inginer.


	5. Condiții necesare pentru desfășurarea optimă a activităților didactice (acolo unde este cazul) 

	5.1. de desfăşurare a cursului 
	· Existenţa unui amfiteatru dotat corespunzător (videoproiector, computer etc.) care să asigure minim 1 m2/student

	5.2. de desfășurare a seminarului/laboratorului
	· Existența unei săli de laborator cu dotare adecvată, care trebuie să includă: rețea de calculatoare, videoproiector


6. Obiectiv general

Familiarizarea cu termenele impuse activităţilor şi cu modul de transmitere a rezultatelor.

Realizarea de aplicaţii software pentru: calculul unor expresii matematice, prelucrarea şirurilor de caractere, realizarea de operaţii cu vectori şi matrici, generarea de vectori şi matrici de date şi prelucrarea acestora.
7. Rezultatele învățării 
	Cunoștințe
	C01. Studentul/absolventul identifică și descrie concepte, principii și metode de bază din informatică.

C.02. Studentul/absolventul explică și interpretează rezultate teoretice și experimentale din informatică.
C.05. Studentul/absolventul identifică și descrie sisteme software pentru programare, gestiune a bazelor de date, grafică și modelare a produselor și tehnologiilor industriale.

	Abilități
	A.1.1. Studentul/absolventul operează cu concepte, principii și metode de bază din informatică.
A.2.1. Studentul/absolventul aplică criterii și metode de evaluare pentru identificarea, modelarea, experimentarea, analiza și aprecierea calitativă și cantitativă a fenomenelor și proceselor specifice domeniului fundamental folosind tehnologii digitale.
A.2.3. Studentul/absolventul concepe soluții informatice, respectând standarde relevante, pentru probleme de inginerie de complexitate medie care îndeplinesc nevoile specificate, respectând cerințe  de  sănătate  publică,  siguranță, bunăstare, mediu, sustenabilitate și factori economici, precum și alte constrângeri specifice.
A.5.1. Studentul/absolventul utilizează sisteme software pentru programare, gestiune baze de date, grafică și modelare a produselor și tehnologiilor industrial.

A.5.2. Studentul/absolventul elaborează și utilizează instrumente software personalizate care rezolvă probleme tehnice.



	Responsabilitate și autonomie
	RA.02. Studentul/absolventul practică raționamentul logic, evaluarea și autoevaluare în luarea deciziilor.
RA.06. Studentul/absolventul lucrează eficient ca membru în echipă sau lider al acesteia.  
RA.08. Studentul/absolventul demonstrează autonomie în învățare pe problematici specifice produselor, fenomenelor și proceselor industriale.


8. Metode de predare
Modul de predare este orientat spre învățarea centrată pe student, prin combinarea expunerilor teoretice cu aplicații practice, studii de caz, exemple din ingineria industrială și activități de lucru individual sau în echipă. Studenții sunt încurajați să participe activ la procesul de învățare prin întrebări, dezbateri, rezolvarea de probleme aplicative și alegerea unor teme sau exemple relevante pentru propriile interese profesionale, contribuind astfel la conturarea propriului parcurs de formare.

Participarea studenților la stabilirea parcursului de învățare este susținută prin discuții periodice privind nivelul de înțelegere, ritmul de parcurgere a conținuturilor și dificultățile întâmpinate în aplicarea noțiunilor predate. Eventualele rămâneri în urmă sunt identificate prin verificări formative, teme de lucru, întrebări aplicative în timpul activităților didactice și analiza rezultatelor obținute la lucrările practice sau testele intermediare.

În cazurile în care se constată dificultăți de învățare, se adoptă măsuri remediale precum reluarea și clarificarea conceptelor esențiale, oferirea de explicații suplimentare, recomandarea unor materiale de studiu, exerciții suplimentare și feedback individualizat. De asemenea, se urmărește sprijinirea studenților prin consultații și prin adaptarea exemplelor utilizate la nivelul de pregătire al grupei, astfel încât fiecare student să poată progresa în mod real în dobândirea competențelor specifice disciplinei.
9. Conținuturi
	9.1. Curs
	Nr. ore

	Cap.
	Conținutul
	

	1
	Prezentarea modului de desfăşurare a activităţilor.

Prezentare generală a mediului de programare grafică. Ferestre, paletele. Elemente de control şi indicatoare. Funcţii aritmetice și logice. Fluxul de date
	4 h

	2
	Funcţii pentru şiruri de caractere (texte). Funcții pentru dialogul cu utilizatorul. Exemple de utilizare.
	4 h

	3
	Vectori şi matrici. Elemente de control şi indicatoare: dispunere, stabilirea tipului de date, stabilirea numărului de valori vizibile, modificarea numărului de dimensiuni. Funcţii pentru vectori şi matrici. Exemple de utilizare.
	4 h

	4
	Funcții pentru comparații. Moduri de rulare şi depanare a programelor
	4 h

	5
	Structuri simple de programare. Structura secvenţială. Noduri de proprietăti. Structura cauzală. Elemente de tip listă. Elemente de tip Cluster. Variabile locale. Noduri pentru formule. Activarea și dezactivarea în diagramă. Exemple de utilizare.
	4 h

	6
	Structuri de programare repetitive. Structura cu număr fix de iteraţii. Structura cu condiţie de continuare. Comportamentul vectorilor şi matricilor la intrarea şi la ieşirea din structurile de programare repetitive. Exemple de utilizare.
	4 h

	7
	Exemple de aplicaţii cu utilizarea structurilor de programare simple şi repetitive. SubVI-uri.
	4 h

	
	TOTAL
	28 h

	Bibliografie

[1] J. Essick; Hands-On Introduction to LabVIEW for Scientists and Engineers, Oxford Unioversity Press, New York, 2013

[2] R. Larsen; LabVIEW for Engineers, Pearson Education, SUA, 2011

[3] R. Bitter, T. Mohiuddin, M. Nawrocki; LabVIEW: Advanced Programming Techniques, CRC Press, New York, 2007

[4] T. Savu, G. Savu; Informatica - Tehnologii Asistate de Calculator, manual pentru clasa a X-a; Ed. ALL, Bucuresti, 2000

[5] L. Arsenoiu, T. Savu, A. Szuder; Bazele programării în LabVIEW, Ed. PrinTech, Bucuresti, 1999

[6] Abaza, B., Savu, T., Spânu, P. – Algoritmi– Îndrumar de laborator, Ed. Printech, Bucuresti, 2014

[7] Manuale originale, download-abile gratuit de pe site-ul www.ni.com
[8] Platforma e-Learning a Facultatii FIIR

	9.2. Laborator
	

	Nr. crt.
	Conținut
	Nr. ore

	1
	Instruire SSM
Calculul expresiilor matematice. Rezolvarea ecuaţiilor de gradul al II-lea
	2

	2
	Funcţii pentru valori scalare. Generarea valorilor numerice aleatoare
	2

	3
	Utilizarea funcţiilor pentru şiruri de caractere (texte) - 1
	2

	4
	Utilizarea funcţiilor pentru şiruri de caractere (texte) - 2
	2

	5
	Lucrare de control intermediară
	2

	6
	Funcţii pentru lucrul cu vectori (Array)
	2

	7
	Generarea elementelor unui vector într-un interval [min; max]
	2

	8
	Prelucrarea elementelor unui vector folosind structuri repetitive şi regiştri de transfer - 1
	2

	9
	Prelucrarea elementelor unui vector folosind structuri de programare
	2

	10
	Lucrare de control intermediară
	2

	11
	Prelucrarea elementelor unui vector folosind structuri repetitive şi regiştri de transfer - 2
	2

	12
	Repartizarea elementelor unui şir pe subintervale
	2

	13
	Utilizarea subVI-urilor - 1
	2

	14
	Utilizarea subVI-urilor - 2
	2

	TOTAL
	28 h

	Bibliografie

[1] J. Essick; Hands-On Introduction to LabVIEW for Scientists and Engineers, Oxford Unioversity Press, New York, 2013

[2] R. Larsen; LabVIEW for Engineers, Pearson Education, SUA, 2011

[3] R. Bitter, T. Mohiuddin, M. Nawrocki; LabVIEW: Advanced Programming Techniques, CRC Press, New York, 2007

[4] T. Savu, G. Savu; Informatica - Tehnologii Asistate de Calculator, manual pentru clasa a X-a; Ed. ALL, Bucuresti, 2000

[5] L. Arsenoiu, T. Savu, A. Szuder; Bazele programării în LabVIEW, Ed. PrinTech, Bucuresti, 1999

[6] Abaza, B., Savu, T., Spânu, P. – Algoritmi– Îndrumar de laborator, Ed. Printech, Bucuresti, 2014

[7] Manuale originale, download-abile gratuit de pe site-ul www.ni.com
[8] Platforma e-Learning a Facultatii FIIR


	10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1. Criterii de evaluare
	10.2. Metode de evaluare
	10.3. Pondere din nota finală

	10.4. Curs/ 
	Evaluare finală (40p)
	Un subiecte scris (2 x 20 p)
	Examen scris
	40 %

	10.5. Laborator
	Evaluare pe parcursul semestrului (60p)
	Lucrari scrise fără degrevare – 40 p (2 lucrări scrise x 20 p fiecare)
	Lucrări semestriale
	40 %

	
	
	Examinare în cadrul ședințelor de lucrări
	Evaluare orală
	20 %

	10.6. Condiţii de promovare: minimum 50 de puncte obţinute; 50,…54p ( nota 5; 55,….64p ( nota 6; 65,….74. ( nota 7; 75,…84p ( nota 8; 85…94p ( nota 9; 95,…100 p ( nota 10


	Data completării
	Titular de curs,
	Titular(ii) de aplicații

	10.09.2025
	Prof. Dr. Ing. Tom SAVU
.............................................  
	SL. Dr. Ing. Vlad GHEORGHIȚĂ
SL. Dr. Ing. Bogdan Alexandru JUGRAVU
……………………………………..

	
	
	

	Data avizării în Departamentul TCM
19.09.2025
	Director Departament TCM
Prof. Dr. Ing. Nicolae IONESCU
............................................. 

	Data aprobării în Consiliul Facultății (FIIR

24.09.2025
	Decan FIIR

Prof. Dr. Ing. Ec. Cristian DOICIN
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