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FIŞA DISCIPLINEI 
	1. Date despre program

	1.1. Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Națională de Știință și Tehnologie POLITEHNICA din București

	1.2. Facultatea
	Facultatea de Inginerie Industrială şi Robotică

	1.3. Departamentul
	Tehnologia Construcţiilor de Maşini

	1.4. Domeniul de studii universitare
	Inginerie Industrială

	1.5. Programul de studii universitare/Calificarea
	Tehnologia Construcțiilor de Mașini

	1.6. Ciclul de studii universitare
	Licenţă

	1.7. Limba de predare
	Română

	1.8. Locația geografică de desfășurare a studiilor
	București


	2. Date despre disciplină

	2.1. Denumirea disciplinei/
	DESEN TEHNIC ȘI INFOGRAFICĂ 2

	2.2. Titularul/ii activităților de curs
	Sef lucrari dr.ing. Elena Janina VILCEA

	2.3. Titularul activităților de laborator
	Drd.ing. Irina CODREANU

	2.4. Anul de studiu
	II
	2.5. Semestrul 
	II
	2.6. Tipul de evaluare
	E
	2.7. Statutul disciplinei
	Ob


	2.8 Categoria formativă
	DF

	2.9 Codul disciplinei
	B.L.06.II.6.II.Ob.7 


	3. Timpul total estimat (ore pe semestru de activităţi didactice)

	3.1. Număr de ore pe săptămână
	3
	din care: 3.2. curs
	1
	3.3. laborator
	2

	3.4. Total ore din planul de învăţământ
	42
	din care: 3.5. curs
	14
	3.6. laborator
	28

	Distribuţia fondului de timp
	Ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme de specialitate şi pe teren

Pregătire seminarii/laboratoare/lucrări practice/proiecte, teme, referate
	33

	Tutorat
	...

	Examinări
	...

	Alte activităţi 
	..

	3.7. Total ore studiu individual
	33

	3.8. Total ore pe semestru
	75


	3. 9. Numărul de credite
	3



	4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	4.1. de curriculum
	Parcurgerea și/sau promovarea următoarelor discipline: 

· Desen tehnic 1, Matematici 1,2,3, Geometrie descriptivă

	4.2. de rezultate ale învățării
	Cunoștințe: Studentul/absolventul identifică și descrie concepte, principii și metode de bază din matematică, fizică, chimie, desen tehnic, economie și informatică. Studentul/absolventul identifică și descrie reprezentări grafice specifice produselor, fenomenelor și proceselor industriale cu ajutorul aplicațiilor de modelare asistată.
Abilități: Studentul/absolventul aplică criterii și metode de evaluare pentru identificarea, modelarea, experimentarea, analiza și aprecierea calitativă și cantitativă a fenomenelor și proceselor specifice domeniului fundamental folosind inclusiv tehnologii digitale.. Studentul/absolventul concepe soluții, respectând standarde relevante, pentru probleme de inginerie de complexitate medie care îndeplinesc nevoile specificate, respectând cerințe  de  sănătate  publică,  siguranță, bunăstare, mediu, sustenabilitate și factori economici, precum și alte constrângeri specifice; 
Studentul/absolventul utilizează reprezentări grafice asociate produselor, fenomenelor și proceselor industriale; Studentul/absolventul selectează și utilizează sisteme software pentru proiectarea și simularea produselor, echipamentelor și tehnologiilor industriale; Studentul/absolventul elaborează proiecte profesionale pentru care selectează și utilizează aplicații software și tehnologii digitale asociate produselor și proceselor industriale; utilizează aplicații CAD/CAE/CAM pentru generarea, modelarea, simularea proceselor tehnologice  și validarea soluțiilor tehnologice, utilizând date experimentale.

Responsabilitate și autonomie: Studentul/absolventul aplică valorile eticii și deontologiei profesiei de inginer. Studentul/absolventul lucrează eficient ca membru în echipă sau lider al acesteia Studentul/absolventul selectează și utilizează surse bibliografice specifice domeniului. Studentul/absolventul respectă principiile etice ale utilizării sistemelor, aplicațiilor și agenților de inteligență artificială în lucrările, aplicațiile și proiectele realizate și dovedește discernământ profesional în utilizarea aplicațiilor software, precum și în validarea rezultatelor obținute prin modelare și simulare. Studentul/absolventul selectează și utilizează surse bibliografice, date experimentale și informații tehnice relevante, cu citarea corespunzătoare și respectarea eticii profesionale, a drepturilor de proprietate intelectuală și a cerințelor/exigențelor specifice realizării de aplicații, lucrări și proiecte.


	5. Condiții necesare pentru desfășurarea optimă a activităților didactice (acolo unde este cazul) 

	5.1. de desfăşurare a cursului 
	· Existenţa unui amfiteatru dotat corespunzător (videoproiector, computer etc.) care să asigure minim 1 m2/student

	5.2. de desfășurare a seminarului/laboratorului
	· Existența unei săli de laborator/seminar/proiect cu dotare adecvată, care trebuie să includă: (videoproiector, computere etc.)


6. Obiectiv general

Această disciplină se studiază avand ca scop dezvoltarea competențelor de utilizare a instrumentelor informatice moderne pentru proiectarea, modelarea și documentarea produselor industriale.

Însuşirea de către studenţi a noţiunilor de bază ale proiectării asistate de calculator, precum şi deprinderea tehnicilor necesare realizării de vederi, secțiuni etc. ale unor modele 2D (bidimensionale), precum și a modelelor 3D (tridimensionale) utilizând soft-ul AutoCAD.
7. Rezultatele învățării 
	Cunoștințe
	C01. Studentul/absolventul identifică și descrie concepte, principii și metode de bază din matematică, fizică, chimie, desen tehnic, economie și informatică.
C.03. Studentul/absolventul identifică și descrie reprezentări grafice specifice produselor, fenomenelor și proceselor industriale.
C.06. Studentul/absolventul clasifică și compară principiile și metodele de proiectare a produselor, echipamentelor și tehnologiilor industriale utilizate în proiecte profesionale.

C.09. Studentul/absolventul identifică, descrie și explică principiile și metodele de proiectare asistată ale produselor, sculelor, dispozitivelor și echipamentelor de fabricație utilizate în fabricarea produselor prin procedee de prelucrare prin așchiere, deformare plastică, neconvenționale, aditive etc.

C.11. Studentul/absolventul identifică, explică, descrie principii și metode de modelare, simulare numerică, testare experimentală, asigurare a calității și management industrial, aplicabile în dezvoltarea și îmbunătățirea produselor, proceselor și sistemelor de fabricație.

	Abilități
	A.2.1. Studentul/absolventul aplică criterii și metode de evaluare pentru identificarea, modelarea, experimentarea, analiza și aprecierea calitativă și cantitativă a fenomenelor și proceselor specifice domeniului fundamental folosind inclusiv tehnologii digitale. 

A.2.2. Studentul/absolventul achiziționează și prelucrează date, interpretează rezultate teoretice și experimentale. 

A.2.3. Studentul/absolventul concepe soluții, respectând standarde relevante, pentru probleme de inginerie de complexitate medie care îndeplinesc nevoile specificate, respectând cerințe  de  sănătate  publică,  siguranță, bunăstare, mediu, sustenabilitate și factori economici, precum și alte constrângeri specifice. 

A.2.4. Studentul/absolventul elaborează desene tehnice de execuție și de ansamblu în format letric sau proiectate asistat de calculator. 

A.4.2. Studentul/absolventul elaborează documentație tehnică, interpretează condiții tehnice și verifică concordanța dintre caracteristicile prescrise și rolul funcțional al reperelor/ produselor industriale.

A.4.3. Studentul/absolventul interpretează fenomene și procese industriale și operează cu acestea

A.5.1. Studentul/absolventul utilizează sisteme software pentru programare, gestiune baze de date, grafică și modelare a produselor și tehnologiilor industrial

A.5.2. Studentul/absolventul elaborează și utilizează instrumente software personalizate care rezolvă probleme tehnice

A.6.1. Studentul/absolventul selectează și utilizează sisteme software pentru proiectarea și simularea produselor, echipamentelor și tehnologiilor industriale

A.6.2. Studentul/absolventul elaborează proiecte profesionale pentru care selectează și utilizează aplicații software și tehnologii digitale asociate produselor și proceselor industriale
A.9.1. Studentul/absolventul elaborează modele digitale și documentație tehnică pentru repere, ansambluri, scule, dispozitive și echipamente de fabricație, utilizând aplicații CAD/CAE și, eventual, suportul unor sisteme de inteligența artificială.

	Responsabilitate și autonomie
	RA.06. Studentul/absolventul lucrează eficient ca membru în echipă sau lider al acesteia.  

RA.07. Studentul/absolventul selectează și utilizează surse bibliografice specifice domeniului. 

RA.08. Studentul/absolventul demonstrează autonomie în învățare pe problematici specifice produselor, fenomenelor și proceselor industriale.

RA.10. Studentul/absolventul poate lua decizii privind adoptarea unor soluții de proiectare și a unei variante detaliate de proces tehnologic și este responsabil de prescrierea caracteristicilor produselor proiectate
RA.13. Studentul/absolventul respectă principiile etice ale utilizării sistemelor, aplicațiilor și agenților de inteligență artificială în lucrările, aplicațiile și proiectele realizate și dovedește discernământ profesional în utilizarea aplicațiilor software, precum și în validarea rezultatelor obținute prin modelare și simulare.

RA.17. Studentul/absolventul lucrează eficient în echipe multidisciplinare, promovează spiritul de inițiativă, dialogul, cooperarea, atitudinea pozitivă, respectul față de ceilalți, diversitatea și multiculturalitatea și contribuie la îmbunătățirea continuă a activităților în care este implicat.




8. Metode de predare
Procesul de predare-învățare este centrat pe student și îmbină metodele expozitive (prezentarea conceptelor teoretice și demonstrative) cu activități interactive și aplicative în mediul digital.

Cursurile sunt susținute prin prelegeri însoțite de prezentări PowerPoint și demonstrații live în soft (Autodesk Autocad), iar laboratoarele pun accent pe exerciții practice, modelare 2D/3D.

Predarea se bazează pe metode de învățare prin acțiune (exercițiu, modelare, rezolvare de probleme), pe colaborare (lucru în echipă, schimb de soluții) și pe reflecție (feedback formativ).

Această disciplină acoperă informații și activități practice menite să-i sprijine pe studenți în eforturile

de învățare și de dezvoltare a unor relații optime de colaborare și comunicare într-un climat favorabil învățării prin descoperire.

Se va avea în vedere exersarea abilităților de ascultare activă şi de comunicare asertivă, precum şi a mecanismelor de construcție a feedback-ului, ca modalități de reglare comportamentală în situații diverse și de adaptare a demersului pedagogic la nevoile de învățare ale studenților.

Cursul va fi predat interactiv, inclusiv prin lansarea unor chestionare care vor fi rezolvate in timp real pentru a asigura înțelegerea tuturor noțiunilor. Studenții primesc diverse bonificații pentru răspunsuri corecte la întrebări adresate de către cadrul didactic. Se va încuraja prezența activă a studenților la curs și se va pune accent pe consolidarea progresivă a cunoștințelor menționate la punctul 7.

Laboratorul. Lucrările de laborator contribuie la formarea abilităților/aptitudinilor practice privind:

- Interpretarea corectă a desenelor; 

- Stabilirea cerintelor privind obținerea desenelor tehnice;

- Desenarea corectă și productivă în AutoCAD; 

- Obținerea desenelor în format hârtie la un nivel înalt de acuratețe;

- Organizarea desenelor și a blocurilor;

- Modelarea pieselor 3D și obținerea desenelor multi proiecție.

9. Conținuturi
	9.1. Curs
	Nr. ore

	Cap.
	Conținutul
	

	1
	ORGANIZAREA desenelor: Tipuri de liniii LINETYPE, LTSCALE, Straturi de desenare LAYER, Stabilirea culorii COLOR, Stabilirea grosimii vizibile LINEWEIGHT, Realizarea desenului prototip, Crearea si utilizarea entitatilor tip BLOCK si ATTRIBUTES/OBȚINEREA PROIECŢIILOR ORTOGONALE
	2 h

	2
	MODIFICAREA desenelor: Modificari dimensionale SCALE, STRETCH

Modificari de pozitie MOVE, ROTATE, ALIGN 

Modificari prin copiere COPY, ARRAY, MIRROR

Modificari de proprietati CHPROP, LAYER, MATCHPROP

TRIPLA PROIECȚIE ORTOGONALĂ -DISPUNEREA PROIECŢIILOR.
	2 h

	3
	TEHNICA de desenare 3D: Obtinerea primitivelor solide EXTRUDE, REVOLVE, SWEEP, LOFT

Operatii booleene cu corpuri solide  UNION, SUBRTRACT, INTERSECT

Desenare suprafete primitive

Modificari desene 3D

Obtinerea sectiunilor in piese 3D

ETAPELE ÎNTOCMIRII SCHIŢEI (desenului). 
	2 h

	4
	Reguli privind reprezentarea vederilor, secţiunilor şi rupturilor: Hașura în desenul tehnic - exemple (secțiuni, rupturi);Trasee hașurabile, principii și metode de obținere

Alegerea/Definirea modelului de hașurare; Moduri de hașurare

Aplicarea hașurilor cu comenzile HATCH și BHATCH
	2 h

	5
	COTAREA DESENELOR: Specificarea toleranţelor pe desen

Scrierea textelor
	2 h

	6
	ABATERI SI TOLERANTE; BLOCURI; MODELAREA SUPRAFEŢELOR
	2 h

	7
	INTRODUCERE ÎN SPATIUL 3D: modelarea solidelor; desenele în spaţiul model
	2 h

	
	TOTAL
	14 h

	Bibliografie

[1]. Vîlcea Elena Janina - Desen tehnic și Infografică, postat pe platforma e-learning;

[2]. Stăncescu Constantin - ALBUM cu 100 piese mecanice, 2017

[3]. Florin Macarie, Aurel Olaru- Desen tehnic, Note de curs si aplicatii- Editura Alma Mater Bacau, 2007

[4]. SIMION, I. AutoCAD 2007 pentru ingineri. Editura Teora, Bucureşti, 2007. ISBN 978-973 –20-1046-4.

[5]. LIHTEŢCHI, I. Desen Tehnic si Infografica 2. Universitatea „Transilvania” Braşov

	9.2. Laborator
	

	Nr. crt.
	Conținut
	Nr. ore

	1
	Utilizarea interfetei AutoCAD; Desenul prototip Acadiso

Vizualizarea desenelor 2D si 3D
	2

	2
	Desenarea traseelor simple utilizand coordonate;  LINE, ARC, CIRCLE, TRIM 

Uneltele preciziei I; OSNAP, RAY, XLINE, POLAR, ORTHO
	2

	3
	Desenarea traseelor complexe compuse: PLINE, PEDIT, BPOLY

Utilizarea comenzilor TRIM, OFFSET, EXTEND, FILLET, CHAMFER
	2

	4
	Desenarea hasurilor: HATCH, BHATCH

Desenarea cotelor: DIMLINIAR, DIMRADIAL, DIMANGULAR, DIMALIGNED
	2

	5
	Variabile de cotare si Stiluri de cotare
	2

	6
	Reprezentarea textelor STYLE, TEXT, MTEXT, ATTDEF

Tipuri de liniii LINETYPE, LTSCALE; Straturi de desenare LAYER

Stabilirea culorii COLOR; Stabilirea grosimii vizibile LINEWEIGHT

Realizarea desenului prototip
	2

	7
	Crearea si utilizarea entitatilor tip BLOCK si ATTRIBUTES
	2

	8
	Modificari dimensionale SCALE, STRETCH

Modificari de pozitie MOVE, ROTATE, ALIGN 

Modificari prin copiere COPY, ARRAY, MIRROR

Modificari de proprietati CHPROP, LAYER, MATCHPROP
	2

	9
	Obtinerea primitivelor solide EXTRUDE, REVOLVE, SWEEP, LOFT
	2

	10
	Operatii booleene cu corpuri solide  UNION, SUBRTRACT, INTERSECT
	2

	11
	Setarea mediului de reprezentare PAPERSPACE LAYOUT

Crearea ferestrelor de reprezentare la scara PaperSpace
	2

	12
	Crearea ferestrelor cu SOLVIEW si SOLDRAW
	2

	13
	Vizibilitatea ferestrelor in paperspace

Plotarea la imprimanta/plotter
	2

	14
	Salvarea desenelor în diferite formate de transfer

Utilizarea transferului prin clipboard intre desene AutoCAD si intre AutoCAD si alte medii informatice
	2

	TOTAL
	28 h

	Bibliografie

[1]. Codreanu Irina, Desen tehnic și Infografică, postate pe platforma e-learning

[2]. Vîlcea Elena Janina - Desen tehnic și Infografică, postat pe platforma e-learning;

[3]. Stăncescu Constantin - ALBUM cu 100 piese mecanice, 2017

[4]. AutoCAD 2011 User’s Guide- Autodesk  Inc.,  San Rafael, USA

[5]. Florin Macarie, Aurel Olaru- Desen tehnic, Note de curs si aplicatii- Editura Alma Mater Bacau, 2007

[6]. SIMION, I. AutoCAD 2007 pentru ingineri. Editura Teora, Bucureşti, 2007. ISBN 978-973 –20-1046-4.

[7]. LIHTEŢCHI, I. Desen Tehnic si Infografica 2. Universitatea „Transilvania” Braşov


	10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1. Criterii de evaluare
	10.2. Metode de evaluare
	10.3. Pondere din nota finală

	10.4. Curs/ 
	Evaluare finală (20p)/
	Examinare finală  (20 p)
	Evaluare pe calculator
	20 %

	
	Evaluare pe parcursul semestrului (80p)/
	Prezenta curs - 1 p/curs: 7p
	-
	7 %

	10.5. Laborator
	
	Teme de casă – 13 p
	Teme de casă/ 
	13 %

	
	
	Lucrare fără degrevare – 30 p 
	Lucrare semestrială
	30 %

	
	
	Examinare în cadrul ședințelor de lucrări-30 p
	Evaluare pe calculator
	30 %

	10.6. Condiţii de promovare: minimum 50 de puncte obţinute; 50,…54p ( nota 5; 55,….64p ( nota 6; 65,….74. ( nota 7; 75,…84p ( nota 8; 85…94p ( nota 9; 95,…100 p ( nota 10
10.7. Mențiuni suplimentare):
· Prezența obligatorie la evaluarea finală (examen final în sesiune).

· Rezolvarea corectă a unor probleme de complexitate medie care necesită coroborarea cunoştinţelor din cadrul ştiinţelor tehnice ale domeniului cu utilizarea instrumentelor de proiectare asistată de calculator (realizarea şi interpretarea corectă a modelelor 2D/3D etc.)


	Data completării
	Titular de curs,
	Titular(ii) de aplicații

	
	Sef lucrari dr.ing. Elena Janina VILCEA (semnătură)

.............................................  
	Drd.ing. Irina CODREANU 

(semnătură)
……………………………………..

	
	
	

	Data avizării în Departamentul TCM

	Director Departament TCM
Prof. Dr. Ing. Nicolae IONESCU
(semnătură)

............................................. 

	Data aprobării în Consiliul Facultății (FIIR)

	Decan FIIR

Prof. Dr. Ing. Ec. Cristian DOICIN




� Obligatorie/ Opțională/ Facultativă – Se va completa conform planului de învățământ.


� Fundamentală/ de specializare/ complementară – Se va completa conform planului de învățământ.


� Se va calcula ținând cont că se acordă un credit pentru volumul de muncă care îi revine unui student cu frecvență la zi pentru a echivala 25 de ore de pregătire 9inclusiv studiu individual) pentru dobândirea rezultatelor învățării.


� Se va completa conform planului de învățământ.
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